PYRAMIBAL.

SPIELANLEITUNG
Spielidee: Nico Reuter © 2026

Kostenloses Print & Play fiir private Nutzung und Weitergabe - Kommerzielle Nutzung nur mit Genehmigung durch den Autor

DAS ZIEL: Finde zu einem Thema 5 passende Worter. Einzigartige Worter bringen Punkte.

1 VORBEREITUNG 2 SPIELABLAUF

Jeder Spieler erhalt einen Spielbogen und verteilt Auf ein Startsignal schreibt jeder fiinf passende

die Vokale A, E, |, O, U auf die funf Zeilen. Worter zum Thema: mit 4, 5, 6, 7 und 8 Buchstaben.
Die Reihenfolge ist frei; jeder Vokal nur einmal. Dabei muss das Wort den jeweiligen Vokal enthalten.
Danach wahlen alle gemeinsam ein Thema: Wer zuerst funf Worter eingetragen hat, ruft ,Stopp!“
frei oder aus der Themenliste. Die Runde endet dann sofort.

3 PUNKTEVERGABE

4 Buchstaben = 4 Punkte - 5 Buchstaben = 5 Punkte - 6 Buchstaben = 6 Punkte
7 Buchstaben = 7 Punkte - 8 Buchstaben = 8 Punkte

Punkte gibt es nur fiir gililtige Woérter zum Thema, die den Zielvokal enthalten.
Worter, die mehrere Spieler aufgeschrieben haben, ergeben O Punkte.

Ungtiltige Worter oder Worter ohne Zielvokal: O Punkte. Maximal 30 Punkte pro Runde.

BEISPIELRUNDE Thema: TIERE

VOKAL PUNKTE SO WIRD GEZAHLT

E E|fNJ| T]| E 4 ENTE enthilt E 4 Punkte

— PFERD enthalt kein O 0 Punkte

DELFIN enthalt | 6 Punkte

GIRAFFE enthalt A 7 Punkte

MAULWURF enthélt U 8 Punkte

GESAMT 25

DOPPELUNG: Schreibt ein anderer Spieler ebenfalls ENTE, erhalten beide dafiir O statt 4 Punkte.

Nachste Runde: Wer die meisten Punkte erreicht, wahlt das nachste Thema - frei oder aus der Liste.

Spielende: Nach 4 Runden gewinnt der Spieler mit der hochsten Gesamtpunktzahl.
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PUNKTE: Zeilenwert 4-8 - doppelte Woérter = 0

NAME

RUNDE 1 AEIOU:-jelx

THEMA

PUNKTE

VOKAL

RUNDE 3 AEIOU:-jelx

THEMA

PUNKTE

VOKAL

20 THEMEN ZUR AUSWAHL

DATUM

RUNDE 2

THEMA

VOKAL

AEIOU:jelx

PUNKTE

THEMA

VOKAL

AEIOU:-jelx

PUNKTE

[ Tiere [] Essen [IBerufe [ ]Linder [ ] Pflanzen [_]Sport [] Schule

[] Musik [] urlaub []Technik [ ] Stadt [ Mébel

[] Garten

Sieger wahlt neu: frei oder aus der Liste

[T Kiache [ Kleidung [ | Wetter

[]Marchen [ | Kérper [ |Verkehr [ | Spielzeug

Thema abstreichen, sobald es gespielt wurde. Vokale vor dem Start selbst verteilen.



